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|. Argumente flr den Einsatz neuer Medien in der Schule

Die Schule hat den Auftrag, Schilerinnen und Schiler zu mindigen Burgerinnen und
Biurgern zu erziehen. Teil des Auftrages ist es, die Kinder auf ein Leben in unserer
Informations- und Mediengesellschaft vorzubereiten. Die Arbeit am und der Umgang
mit dem Computer ist fur die weiterfihrende Schule sowie fur die spatere Findung
eines Berufes von sehr hoher Bedeutung.

Der Einsatz von Computern im Unterricht muss sinnvoll sein, so dass die Lernenden
nicht nur Fertigkeiten in Bezug auf Schreib- und Prasentationsprogramme erhalten,
sondern auch eine sinnvolle Nutzung des Internets erklart bekommen und umsetzen
koénnen.

Fur die Arbeit mit Informations- und Kommunikationsmedien sollen folgende Aspekte
Beachtung finden:

e Kinder- und Jugendschutz, Personlichkeitsentwicklung

Eine Praventionsarbeit in Bezug auf Medienerziehung soll stattfinden, um die
Kinder vor den Gefahren des Internets zu warnen und sie vor diesen auch zu
schitzen.

e Motivation
Die Arbeit an Computern hat fir die Kinder einen sehr hohen
Lebensweltbezug und stellt eine abwechslungsreiche und interessante
Aufgabe dar.

e Differenzierung

Der Einsatz moderner Lernsoftware hilft den Unterricht auf unterschiedliche
Leistungsniveaus abzustimmen. Nicht nur das Fordern, sondern auch das
Fordern kann hiermit gut integriert werden. Auch der Einsatz von
Schreibprogrammen kann als Hilfestellung fur Schilerinnen und Schiler mit
diagnostizierter LRS als Nachteilsausgleich genutzt werden.

e Offnung von Schule

Das Internet kann genutzt werden, um Dbeispielsweise Kontakt zu
auslandischen Schulen via E-Mail herzustellen. Des Weiteren kdnnen
Schulprojekte online von den Lernenden ausgestellt und prasentiert werden.
Die Kinder lernen hierbei, wie das Internet als Kommunikationsmedium

genutzt werden kann.



e Aktualitat
Aktuelle Informationen kénnen direkt mit den Kindern nachvollzogen und in
den Unterricht eingebaut werden.

e Mehrperspektivisches Lernen

Facheribergreifendes, ganzheitliches und auch bilinguales Lernen wird durch
die multimediale Darstellung im Internet sowie mit dem Einsatz von
entsprechenden Lernprogrammen begunstigt.

e Soziales Lernen

Die Schulerinnen und Schiuler unterstiitzen sich bei der Arbeit am Computer
automatisch. Sie nehmen die Rolle von Lehrer*innen ein.

e Individuelle Lernkompetenz

Kinder erlernen beispielsweise das Recherchieren und eigenstandige
Sortieren von Informationen. Auch kénnen mit zusatzlichen Hilfsmitteln die

Lernenden individuell unterstiitzt werden.

Il. Einsatz von Informations- und Kommunikationsmedien in der

Schule am Storchennest

Schulische Rahmenbedingungen

Unsere Grundschule mit 198 Schilerinnen Schulern befindet sich im Westen der
Stadt Bad Bramstedt inmitten von Ein- und Mehrfamilienhausern.

Das Kollegium setzt sich aus 10 Lehrkréaften, einer Lehrkraft im Vorbereitungsdienst,
einer Kollegin der Forderschule und der Schulleiterin zusammen.
Schulsozialarbeiterin und Schulassistenz sind Bestandteil unseres
multiprofessionellen Teams.

Unsere Schule ist eine Offene Ganztagsgrundschule (OGS) in der Zeit von 7 - 17
Uhr.

Viele Kooperationspartner (Kinderschutzbund, Kreismusikschule, verschiedene
Sport- und Tennisvereine, Wildpark Eekholt, ...) gestalten unseren Nachmittag.
AulBerdem konnen die Schilerinnen und Schiler an Kursen der OGS (PC-
Fuhrerschein, Schilerzeitung, "Haus der kleinen Forscher”, Yoga ...) teilnehmen.
Durch die intensive Zusammenarbeit aller Akteure bietet sich der Schulerschaft ein

attraktives, abwechslungsreiches und wertvolles Lernen im Ganztag.



Schilerinnen und Schiler mit Handicaps (GE, Rollstuhl, Autisten ...) werden bei uns
erfolgreich integriert, da wir von einer gewachsenen Zusammenarbeit aller Akteure
im multiprofessionellen Team profitieren.

Die Rdumlichkeiten sehen wie folgt aus:

8 Klassenraume

2 Differenzierungsrdume mit Schilerblcherei

1 Kreativzentrum mit Whiteboard

Burotrakt (Lehrerzimmer, Vorbereitungsraum, Schulleitungsbiro, Konrektorenburo,
Sekretariat)

Turnhalle, Mensa, Betreuungshaus

Technische Ausstattung

An unserer Schule sind wir mit einem Laptopwagen mit 16 Schulerlaptops, zweli
iPad-Wagen, 84 iPads (16 davon mit Tastatur) und 16 Kopfhorern fur die Lernenden
ausgestattet. Jede Lehrkraft besitzt einen eigenen Laptop. In allen Klassenrdumen
sind feste Beamer installiert. Im Kreativzentrum gibt es ein Active Board, welches fur
alle Lehrkrafte zuganglich ist. Des Weiteren ist die Schule im Besitz von zwei mobilen
Beamern.

In allen Klassenrdumen besteht ein sehr guter Zugang zum Internet. Die Schule ist
mit einem Glasfaseranschluss ausgestattet.

Zusétzlich besitzt die Schule sieben LegoEducation-Boxen, sechs Bee Bots, vier
Easi Speak Mikrofone und vier Ting Stifte, welche in den verschiedenen Fachern
zum Einsatz kommen kdnnen.

Auf den Laptops der Schilerinnen und Schiler sind folgende Programme fur den
Einsatz im Unterricht installiert:

QR Code Scanner, MovieMaker, Libre Office, Sprachrekorder, Video-Editor,

Kamera, Book Creator, Audacity, Bildbearbeitungsprogramme, Lernwerkstatt und

Antolin.

Einsatz im Unterricht

Der Einsatz von digitalen Medien im Unterricht muss sinnvoll sein, so dass die
Lernenden nicht nur Fahigkeiten in Bezug auf Schreib- und Prasentationsprogramme
erhalten, sondern auch eine sinnvolle Nutzung des Internets erklart bekommen und
umsetzen konnen. Auch die sinnvolle Nutzung von Bildbearbeitungs-,

Bucherstellungs- und Videoprogrammen wird den Kindern naher gebracht.



In Klasse 4 liegt das besondere Augenmerk auf dem Umgang mit dem Internet.
Lernprogramme wie Alfons, Antolin und die Lernwerkstatt sowie Lernplattformen wie
anton.app und internet-abc.de sollen fur die verschiedenen Facher differenziert
genutzt werden. Die Schulerinnen und Schiler lernen Internetadressen fir Kinder
(fragfinn.de, blinde-kuh.de, hamsterkiste.de etc.) kennen und nutzen diese fir die
Recherche bei Referaten sowie auch in Forschergruppen allgemein. Die Arbeit mit
LibreOffice-Programmen wird den Kindern gezeigt, im Besonderen das Nutzen vom
Writer und Impress, so dass sie diese Programme eigenstéandig nutzen und ihre
Ergebnisse mit diesen prasentieren kénnen.

Die Lernenden lernen den Umgang mit der Kamera und
Bildbearbeitungsprogrammen kennen.

Mit den Bee Bots und Lego Education erhalten die Schilerinnen und Schiler erste
Programmierkenntnisse.

Die oben genannten installierten Programme auf den Laptops sowie aufgezéhlte
Gadgets werden in den Fachern gezielt eingesetzt (s. Digitale Medien im

Fachunterricht).

ll. Konzeptionelle medienpadagogische Uberlegungen

~ochulische Medienbildung versteht sich als dauerhafter, padagogisch strukturierter
und begleiteter Prozess der konstruktiven und kritischen Auseinandersetzung mit der
Medienwelt. Sie zielt auf den Erwerb und die fortlaufende Erweiterung von
Medienkompetenz; also jener Kenntnisse, Fahigkeiten und Fertigkeiten, die ein
sachgerechtes, selbstbestimmtes, kreatives und sozial verantwortliches Handeln in
der medial gepragten Lebenswelt erméglichen. Sie umfasst auch die Fahigkeit, sich
verantwortungsvoll in der virtuellen Welt zu bewegen, die Wechselwirkung zwischen
virtueller und materieller Welt zu begreifen und neben den Chancen auch die Risiken
und Gefahren von digitalen Prozessen zu erkennen. Da Medienkompetenz weder
durch familidre Erziehung noch durch Sozialisation oder die individuelle Nutzung von
Medien in der Freizeit allein erworben werden kann, ist eine grundlegende,
umfassende und systematische Medienbildung im Rahmen der schulischen Bildung
erforderlich“!

Das Vermittlungskonzept der Schule basiert auf folgenden Bausteinen:

1ng.Standige Konferenz der Kultusminister der Lander in der Bundesrepublik Deutschland (KMK):Medienbildung in der Schule.
Beschlussfassungvom 8. Mérz 2012.:
www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2012/2012_03_08_Medienbildung.pdf



e Lernen mit Medien

e Lernen Uber Medien

e Medienpravention
Die Schulerinnen und Schuler sollen in der Lage sein, Medien fur ihren eigenen
Lernprozess zu nutzen. Zentrale Fahigkeiten sind hier das Auswahlen von
Informationsquellen sowie die Verarbeitung und Kommunikation von Informationen
(Lernen mit Medien). Des Weiteren lernen die Schilerinnen und Schuler, wie sie
Medien optimal nutzen und fur die Prasentation von Arbeitsergebnissen gebrauchen
kénnen (Lernen Uber Medien). Dazu gehort auch die kritische Auseinandersetzung
mit Medien und verschiedenen Informationsquellen (Medienpravention).
Bei der Vermittlung eines kompetenten Umgangs mit Medien entsteht also eine
Verknupfung verschiedener Medien mit Unterrichtsinhalten, Lernsoftwares sowie den
unterschiedlichen Alltagserfahrungen der Schilerinnen und Schuiler im Umgang mit
Medien. Die folgende Abbildung verdeutlicht, welche Aspekte bei der Vermittlung von

Medienkompetenz zum Tragen kommen und sich gegenseitig bedingen.
|

Information l/] [\l Kommunikation Produktion |/| |~| Analyse
Informationsquellien NTT Verantwortungehewusst- Medienproduktion al N Orientierung im Medi
und ihre spezifischen sein, Angemessenheit und planvoller PIBZEBSS mge:nm il
Merkmale Adressatenbezug Gestaltung von Medien Gestaltung, Aussage und
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_ ter Kommunikation [
Prifung und Bewertung Bedeutung und Wirkung
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Urheber- und
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des Datenschutzes,
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Mediengesellschaft
Eigener Mediengebrauch
Die Konstrukfion der Wirklichkeit durch Medien
Medien als Wirischaftsfaktor
Medien in Politik und Gesellschaft

Abbildung 1: Lé&nderkonferenz MedienBildung. Kompetenzorientiertes Konzept fir die
schulische Medienbildung.?

2 vgl. https://lkm.lernnetz.de > index.php » medienbildung » LKM-Positionspapier



https://deref-web.de/mail/client/7RlzuzyTE7E/dereferrer/?redirectUrl=https%3A%2F%2Fwww.google.com%2Furl%3Fsa%3Dt%26rct%3Dj%26q%3D%26esrc%3Ds%26source%3Dweb%26cd%3D2%26ved%3D2ahUKEwji_ZOU46PoAhUODuwKHbt6AZ8QFjABegQIBRAC%26url%3Dhttps%253A%252F%252Flkm.lernnetz.de%252Findex.php%252Fmedienbildung.html%253Ffile%253Dfiles%252FDateien_lkm%252FPDF%252FLKM-Positionspapier.pdf%26usg%3DAOvVaw1qffldZetL2L5nKUq_HTJ1

IVV. Digitale Medien im Fachunterricht

Mathematik

Deutsch

©)

1./2. Klasse

Zum einen werden die digitalen Medien im Mathematikunterricht zur
Demonstration von Mengenverhaltnissen, Rechenaufgaben,
Tabellenkalkulationen einschlie3lich  Zellbeziigen nachvollziehen,
Kombinatorik, Wahrscheinlichkeiten, Achsensymmetrie, Geometrie etc.
genutzt. Zum anderen werden mit Lernplattformen die Fertigkeiten
trainiert und die Lernenden Gben und lernen im eigenen Tempo.

3. /4. Klasse

In der 3. und 4. Klasse werden die oben genannten Inhalte vertieft und
erweitert. Des Weiteren werden die digitalen Medien zur Recherche von
Daten fir Sachaufgaben und Definitionen, Satzen und Beweisen

eingesetzt. Die Lernenden nutzen auch weiterhin Lernplattformen.

1./2. Klasse

Die digitalen Medien werden sowohl zur Informationsgewinnung durch
Audioaufnahmen, als auch fir die mediale Schreibanregung (z.B. mit
Bildern, Musik und Filmen) genutzt. Passende Lernplattformen zu den
Arbeitsmaterialien werden den Lernenden zur Verfigung gestellt.
3./4.Klasse

Oben genannte Nutzungsbeispiele fur digitale Medien werden in
Klassenstufe 3 und 4 vertieft und erweitert. AufRerdem sollen
Interviews, Horspiele, Hortexte, digitale Bilderbiicher, Gedichte usw. im
Deutschunterricht erstellt und prasentiert werden. Es werden digitale
Wortschatzsammlungen angefertigt, welche stetig erweitert werden. Die
Lernenden sind dazu angehalten, Informationen zu einem Thema / Text
/ Autor aus dem Internet zu suchen und passende Beitrdge
auszuwahlen. Zudem recherchieren die Schulerinnen und Schiler zu

Fremdwortern, Grammatik und Wortschatz.



HWSU

Religion

Englisch

o

1./2. Klasse

Im Fach HWS nutzen die Schilerinnen und Schiler die digitalen
Medien zum Verwenden interaktiver Spiele sowie zum Gebrauch von
Lernvideos. Es sollen durch die digitalen Medien Ressourcen
(Papierverbrauch etc.) geschont und den Lernenden dieser Aspekt im
Unterricht vermittelt werden.

3./4.Klasse

Die Inhalte aus Klassenstufe 1 / 2 werden erweitert und vertieft. Die
Lernenden lernen Online-Lexika zu nutzen, die Inhalte in digitalen
Medien werden auf ihre Ziele, Korrektheit und Wirkung eingeschatzt
und analysiert, und die Gesundheitsrisiken durch die Nutzung digitaler
Medien (Augen, fehlende Bewegung, Korperhaltung) wird mit den

Kindern thematisiert.

1./2. Klasse

In Klasse 1 / 2 werden religiosse Phanomene in der medialen
Alltagskultur zusammen mit den Kindern erfasst.

3./4. Klasse

Themen aus Klassenstufe 1 / 2 werden vertieft und erweitert. In
Klassenstufe 3 / 4 werden des Weiteren religiose Raume virtuell
erkundet, der eigene Mediengebrauch kritisch reflektiert und virtuelle
und fiktionale Weltkonstrukte und damit verbundenen Konsequenzen

wahrgenommen.

3. Klasse / 4. Klasse:

Im Englischunterricht nutzen die Kinder ein Dictionary mit Ping Stift. Die
Lernenden erstellen beispielsweise Text- und Audiodokumente, digitale
Bilderblcher sowie Kreuzwortratsel. Die Aussprache konnen die
Schulerinnen und Schiler anhand digitaler Aufnahmen kontrollieren.
Zum Kennenlernen anderer Kulturen werden Internetseiten fir Kinder

eingesetzt.



Sport

Es kann ihnen auch die Mdglichkeit geboten werden mit
Muttersprachlerinnen und Muttersprachlern digital zu kommunizieren (4.

Klasse).

Im Fach Sport kénnen digitale Medien zur Demonstration von
Bewegungen, Tanzablaufen etc. dienen. In bestimmten Féllen kdnnen
sich die Schilerinnen und Schuler beispielsweise bei dem Einstudieren
von Tanzen filmen, um falsche Ablaufe korrigieren zu kénnen. Dies
geschieht nur unter Einholung der Erlaubnis der Eltern und die Videos

werden nach der Stunde nicht gespeichert und somit geldscht.

Musik und Kunst

o Die Facher Musik und Kunst profitteren von digitalen

Kompositionsprogrammen, Drehen von Trickfilmen, Erstellen von
Werbespots, digitalen Fotostories, Erklarvideos, Internetrecherche zu

inhaltlich relevanten Aspekten sowie Stop-Motion-Filmen.

V. Zieldimensionen unserer Arbeit

Die vorhandene Ausstattung der Grundschule am Storchennest mit digitalen Medien

bietet gute Einsatzmdglichkeiten im Unterricht.

Folgende Ziele sind fir unsere Arbeit festgelegt:

Forderung der Medienkompetenz von Schulerinnen und Schiilern

Die Schulerinnen und Schiler sollen ab Klasse 1 mit digitalen Medien vertraut
gemacht werden und bis Klasse 4 kontinuierlich ihre Medienkompetenz
erweitern.

Forderung der Medienkompetenz von Lehrerinnen und Lehrern

Eine Lehrkraft unserer Schule steht dem Kollegium beratend zur Seite, indem
sie die mediale Ausstattung im Blick behélt und gegebenenfalls Gber deren
Einsatzmoglichkeiten im Unterricht informiert. Die Medienberaterin erhélt

zusétzlich Fortbildungen zum Einsatz digitaler Medien in der Grundschule.



Evaluation des Medienkonzeptes der Grundschule am Storchennest

Die Umsetzbarkeit des Medienkonzeptes unserer Schule soll in regelmafigen
Abstanden evaluiert und gegebenenfalls verandert werden. Dies Gbernehmen
die Fachkonferenzen sowie der Innovationsausschuss der Schule (bestehend
aus Lehrkraften, Schulleitung, Schulelternvertreterinnen oder
Schuleltervertretern und Betreuungsleitung OGS).
Folgende Fragestellungen sollen dabei helfen:

1. War es madglich, digitale Medien in dem geplanten Umfang

einzusetzen?

2. Welche Schwierigkeiten ergaben sich fur die Schilerinnen und
Schiler?
Welche Schwierigkeiten ergaben sich fur die Lehrkrafte?
Welche unterrichtlichen Aspekte sollen beibehalten werden?
Welche unterrichtlichen Aspekte sollen verandert/hinzugefiigt werden?

Wie lief die Instandhaltung der digitalen Medien?

N o g &M w

Inwieweit haben sich die Programme auf den Endgeraten verandert?



Literaturverzeichnis

Standige Konferenz der Kultusminister der Lander in der Bundesrepublik
Deutschland (KMK):Medienbildung in der Schule. Beschlussfassungvom 8. Méarz
2012.:

www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen beschluesse/2012/2012 03 08 Medien

bildung.pdf

Abbildungsverzeichnis

Abbildung 1: Landerkonferenz MedienBildung. Kompetenzorientiertes Konzept fur
die schulische Medienbildung:
https://Ikm.lernnetz.de » index.php » medienbildung » LKM-Positionspapier

10


http://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2012/2012_03_08_Medienbildung.pdf
http://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2012/2012_03_08_Medienbildung.pdf

Anhang

Moglicher Einsatz digitaler Medien im Fachunterricht

Mathematik

e Lernprogramme:
o Lernwerkstatt (auf den Laptops)
o www.anton.app (online)
o www.alfons.de (online)

e Online-Recherche fur Sachaufgaben:
o www.fragfinn.de
o www.blinde-kuh.de

Deutsch

e Lernprogramme:
o Lernwerkstatt (auf den Laptops)
o www.anton.app (online)
o www.internet-abc.de (online)
o www.antolin.de (online)
o www.alfons.de (online)
e Online-Recherche Wortschatz, Grammatik etc.:
o www.fragfinn.de
o www.blinde-kuh.de
o www.klexikon.de
e Online-Plattformen:
o Erstellen eines Suchsels: www.suchsel.net
o Interaktive Lernbausteine erstellen: www.learningapps.org
e Programme auf den Laptops:
o Stop-Motion Filme (Ausdenken eigener Geschichten, diese in Wort und
Bild ggf. Schrift darstellen)
o Book Creator mit Easi Speak Mikrofonen:
= Erstellen eines digitalen Bilderbuchs (Ausdenken einer eigenen
Geschichte, welche beispielsweise vorgelesen wird und Erstellen
eigener Buchseiten
= Tagebuch fur Klassenfahrt mit Einfigen von Bildern und
Erzahlungen zum Tag oder kleinen Videos (auch Erklarvideos)
o Movie Maker (kleine Drehbtcher schreiben und diese im Film mit
Stabpuppen prasentieren)
o LibreWriter (Schreibprogramm)
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http://www.alfons.de/
http://www.fragfinn.de/
http://www.internet-abc.de/
http://www.antolin.de/
http://www.alfons.de/
http://www.fragfinn.de/
http://www.blinde-kuh.de/
http://www.klexikon.de/
http://www.suchsel.net/

e Lernprogramme:
o Lernwerkstatt (auf den Laptops)
o www.anton.app (online)
o www.internet-abc.de (online)
e Online-Recherche:
o www.fragfinn.de
o www.blinde-kuh.de
o www.klexikon.de
o www.hamsterkiste.de
e Online-Plattformen:
o Erstellen eines Suchsels: www.suchsel.net
o Interaktive Lernbausteine erstellen: www.learningapps.org
e Programme auf den Laptops:
o Stop-Motion Filme (Darstellen von Verkehrssituationen)
o Movie Maker (Lernvideos erstellen, Experimente filmen)
o Book Creator mit Easi Speak Mikrofonen:
= Erstellen von digitalen Sachbtichern mit kleinen Lernvideos,
Bildern und Erklartexten
LibreWriter (Schreibprogramm)

o

Englisch

e Lernprogramme:
o www.anton.app (online)
o www.alfons.de (online)
e Online-Recherche zu anderen Landern, Kulturen etc.:
o www.fragfinn.de
o www.blinde-kuh.de
o www.klexikon.de
e Online-Plattformen:
o Erstellen eines Suchsels: www.suchsel.net
o Interaktive Lernbausteine erstellen: www.learningapps.org
e Programme auf den Laptops:
o Stop-Motion Filme (Darstellen kleiner englischer Dialoge)
o Book Creator mit Easi Speak Mikrofonen:
= Erstellen eines digitalen Bilderbuchs: Uben von englischem Text
und Erstellen eigener Buchseiten
o Movie Maker (kurze englische Szenen mit Stabpuppen préasentieren)
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http://www.internet-abc.de/
http://www.fragfinn.de/
http://www.blinde-kuh.de/
http://www.klexikon.de/
http://www.suchsel.net/
http://www.alfons.de/
http://www.fragfinn.de/
http://www.blinde-kuh.de/
http://www.klexikon.de/
http://www.suchsel.net/

Religion

e Internetrecherche zu religiosen Themen:
o www.fragfinn.de
o www.blinde-kuh.de
o www.klexikon.de
e Programme auf den Laptops:
o Stop-Motion Filme (Darstellung biblischer Geschichten)
o Movie Maker (Filme mit Stabfiguren zu religiosen Themen)

Sport

e Nutzung von Videos zur Demonstration von Bewegungen
o www.youtube.de
o www.mobilesport.ch

e Programme auf den Laptops:
o Kamera (Filmen von Bewegungsablaufen)

Musik und Kunst
e Online Recherche zu Komponisten oder Kinstlern:
o www.fragfinn.de
o www.blinde-kuh.de
o www.klexikon.de

e Lernprogramme auf den Laptops:

o Audacity (Musik aufnehmen und schneiden)

o Artrage oder Paint (Malen am Laptop)

o Fotor (Bildbearbeitung)

o Stop-Motion Filme (Nutzung von Musikinstrumenten in kurzen Videos,
Werbespots mit Sounds erstellen, kurze Trickfilme zeichnen und mit
Ton hinterlegen)

o Book Creator (digitale Fotostories mit Fotografien, Musik und
Zeichnungen erstellen
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